Handigheidjes

Wanneer je de keuzelijsten die telkens links op het scherm verschijnen hinderlijk vindt, kun je ze op twee manieren onderdrukken:

- Haal het vinkje weg in het configuratievenster voor "Toon keuzelijsten" 

- Klik met je rechter muisknop op de keuzelijst. Er wordt de vraag gesteld of je de lijst voorlopig niet meer wilt zien. 
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Op de knoppenbalk bevinden zich onder andere de knopjes 

Hierop kun je klikken met de linker of rechter muisknop.

De resultaten staan in onderstaande tabel 

	Linker muisknop
	Rechter muisknop

	Toon assenstelsel dialoog


	Maakt het mogelijk, de grenzen van elke as dynamisch aan te passen via een besturingsvenster.



	Toon ribben / toon geen ribben toggle.


	Elk lijnstuk dat ribbe is wordt geen ribbe, en omgekeerd.

Dit is niet van toepassing op lijnen.



	Toon / verwijder toggle lengte bij elk lijnstuk


	Bij elk lijnstuk waar de lengte bijstaat, verdwijnt deze, en omgekeerd.

Dit is niet van toepassing op lijnen.



	Toon / verwijder de naam bij elk punt


	Elke onzichtbare puntnaam wordt zichtbaar, en omgekeerd

	Toon / verwijder de naam bij elke lijn


	Elke onzichtbare lijnnaam wordt zichtbaar, en omgekeerd

	Toon / verwijder de naam bij elke cirkel


	Elke onzichtbare cirkelnaam wordt zichtbaar, en omgekeerd
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Wanneer je op het vergroot- of verkleinknopje gaat staan, en één keer klikt, kun je hierna de enter-toets ingedrukt houden. Dit komt op hetzelfde neer als herhaaldelijk klikken, maar werkt wel prettiger.

Ditzelfde geldt voor de beweegknopjes in verschillende bestuur vensters:

Klik één keer met de muis (om de knop te activeren), en houd hierna de [enter]-toets ingedrukt. Ook dit komt op hetzelfde neer als herhaaldelijk klikken op eenzelfde knop.

Enkele speciale knopjes op de knoppenbalk
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Het eerste knopje (met het mannetje) is beschikbaar wanneer de tekenmethode op de tekenbalk op “perspectief” of “langs kijklijn” staat.

Afhankelijk van de toestand krijg je, wanneer je erop klikt, een besturingsvenster. In het geval van perspectief  kun je dynamisch de oogpositie aanpassen, of het punt waarnaar je kijkt.

Bij kijklijn kun je de kijklijn dynamisch aanpassen.

In beide gevallen verandert de tekening dynamisch mee met de ingevoerde wijziging.

Klik je er met de rechter muisknop op, dan kun je de kijkrichting met de muis dynamisch veranderen. Dit gaat als volgt. Terwijl je de linker muisknop indrukt, verplaats je de muis. Afhankelijk van de richting van de verplaatsing zal de kijkrichting mee veranderen.

Het tweede knopje (met het huisje) is ook slechts in deze twee toestanden beschikbaar. Een tekenfilm wordt afgespeeld, waarin de tekening verandert terwijl je rond het object loopt.

Tip bij perspectieftekeningen: Teken eerst de horizon en enkele verdwijnlijntjes, en laat hierna ronddraaien. Je kunt nu het gedrag van de verdwijnpunten bestuderen.

(Het derde knopje wordt beschreven in de perspectiefdocumentatie).

Het vierde knopje (de aardbol) schakelt tussen doorzichtig en massief. In massieve toestand worden de stippellijntjes, die je normaliter niet kunt zien, weggelaten. Tijdens het ronddraaien krijg je dan hetzelfde te zien als in werkelijkheid.

Het vijfde knopje geeft de mogelijkheid, met een besturingsvenster een ruimtelijk object te verdraaien ten opzichte van de coördinaatassen.
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Wanneer een of meer functies of krommen zijn getekend, is een lijst aanwezig waarmee je de functies kunt manipuleren.

Wanneer je met de muis over een vinkje beweegt, verschijnt als hint het functievoorschrift. Hiermee herken je welke functie bij het vinkje hoort.

Door op de checkbox met de linker muisknop te klikken kun je de betreffende functie uit de tekening verwijderen (haal vinkje weg) of juist weer zicht baar maken (vink aan).
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Door op de checkbox met de rechter muisknop te klikken, krijg je een pull-down menu, waarin je kunt kiezen, wat je met de functie wilt doen. Deze mogelijkheden krijg je ook via de keuze bewerken, functies, maar het verschil is, dat je nu eerst de functie kiest, en daarna het commando, en niet andersom. Dit is soms prettiger. Vergelijk dit met het gebruik van de rechter muisknop in de tekening: je selecteert daarmee een item (punt, lijnstuk enz) en je kiest in het pull-down menu wat je ermee wilt doen.
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