De baan van een punt beschrijven


2

De baan van een punt beschrijven
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Normaliter is het een eenvoudige situatie: Kies een rotatie-as en een punt in de ruimte. Gebruik bestand rotatie 6 oefening 1.3D in de map rotaties.

In de tekening hierboven is AB de rotatie-as. We willen punt P gaan roteren, precies één keertje rond. Hierbij is de baan die P doorloopt een cirkel met middelpunt Q en straal PQ. Punt Q ligt zo dat PQ loodrecht staat op de rotatie-as AB.

Vul het rotatiedialoog als volgt in:

[image: image2.png]Rotsioss 48 |

Rotatichask [10

artalrotatis [36

Walte roteren
& Eenput

€ Eenlinfstuk]
€ Eencikel Annudesr
€ Mleenibben | |
€ Hele figus oK

v {foon de punibaart



Door ook het hokje onderin aan te vinken, worden niet alleen de 36 tussenposities van punt B getekend, maar de gehele baan. Dit resulteert in een cirkel, die echter verdwijnt zodra een volgend commando op de tekening wordt toegepast. Desgewenst kun je achteraf de cirkel door deze punten toevoegen aan de tekening.

Klik nu op de OK-knop en selecteer punt P om te roteren.

Elk punt krijgt onderweg een naam. Deze namen kun je allemaal uitzetten. Teken ook even de cirkel door deze punten, en je ziet het resultaat:
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Dit was recht toe, recht aan. Het wordt pas echt interessant wanneer we gaan draaien om een schuin lopende rotatie-as.

We gaan uit van een kubus (met ribben 4). Als rotatie-as nemen we lichaamsdiagonaal EC. 
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 Laat punt A een cirkelvormige baan beschrijven. Neem hiertoe 36 stappen van 10 ˚. 

Je krijgt de figuur hiernaast. Wellicht verrast het je, dat de baan die A beschrijft, door de punten F en H gaat. Toch is dit vrij eenvoudig in te zien: Driehoek AFH is gelijkbenig, waarbij CE, die loodrecht op deze driehoek staat, deze in punt M [image: image6.png]


snijdt. Teken deze lijnstukken, en vraag het vlak op ware grootte op. 

Je ziet:

De kijkrichting is langs de rotatie-as. Deze zie je hier dus als punt M.
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Tenslotte roteren we de hele kubus om deze rotatie-as. Gewoon omdat dit een mooie tekening oplevert, met 2 kegels erin en een hyperboloïde (zie andere oefening voor uitleg bij hyperboloïde).

Slotoefening

Zoek in de laatste tekening de oorspronkelijke kubus.






















