Doorsneden en ribben


      3

Doorsneden en ribben

[image: image1.png]



Kies de figuur oefeningen\doorsneden\oefening 1 a.3D
Je ziet een kubus ABCD.EFGH met hierin de octaëder KLMNIJ.

Deze is gevormd door de middens van de 6 zijvlakken van de kubus met elkaar te verbinden.

Gevraagd wordt, de doorsnede te tekenen van de octaëder met het vlak ABGH. Dit vlak is erbij getekend in figuur oefeningen\doorsneden\oefening 1 b.3D. 

Dit is een heel bijzondere figuur. Ga dit als volgt na: 

kies bewerken > vlakonderhoud > een vlak arceren > een doorsnede door 3 punten ( zonder grondlijnen) genereren
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Kies de kleur groen in het tekengereedschap en klik (met de linker muisknop) 3 punten uit het doorsnedevlak aan, A, B en G bijvoorbeeld.

Hierdoor ontstaat de doorsnede.

Valt je niets op? Welnu, hoe weet het programma nu dat de doorsnede moet worden genomen met de octaëder, en niet met de kubus? Het geheim zit in het begrip ribbe. Je kunt vooraf aangeven, van welk lichaam de doorsnede moet worden bepaald door alleen alle snijlijnen van zijvlakken van het gewenste ruimtelijke lichaam te markeren als ribbe!

Maar nu eerst controleren, of dit in figuur oefeningen\doorsneden\oefening 1 a.3D het geval is. Open hiertoe het bestand opnieuw om de beginfiguur te krijgen.

Klik nu met de linker muisknop op het knopje 
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, waardoor de ribben worden getoond. Je ziet ze wat dikker in de selectiekleur. In de figuur worden alle andere lijntjes lichtgrijs, behalve de ribben! Die zijn duidelijk (in dit geval) paars getekend. (De selectiekleur kun je instellen in het configuratievenster.)

Wanneer je met de rechter muisknop op het knopje van zojuist klikt, wordt elk lijnstuk dat geen ribbe was, juist wel een ribbe, en omgekeerd. Je kunt schakelen tussen de volgende twee toestanden:
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Zorg ervoor dat je de rechter toestand krijgt.

Klik hierna met de linker muisknop op het ribbenknopje om weer de beginfiguur te krijgen, zonder speciale ribbenaanduiding.

Klik nu 3 punten uit het doorsnedevlak door in de buurt ervan te klikken met de linker muisknop: A, B en G bijvoorbeeld.

Hierdoor ontstaat de doorsnede van de tweede figuur.

De doorsnede in het geval je uitgaat van de toestand in de linker figuur onderaan op de vorige pagina ziet eruit als:
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Dit is dus figuur oefeningen\doorsneden\oefening 1 b.3D. 

Wanneer in deze figuur de octaëder als object gezien wordt, krijg je hierin de gevraagde doorsnede:
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Deze laatste figuur is best lastig te begrijpen. Je moet het donkergroene vlakdeel dus zien als deel van het lichtgroene.
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Om deze tekening beter te begrijpen kun je het beste de figuur rond laten draaien. Verklein de tekening tot zo’n 75% en klik met de rechter muisknop op het lijnstuk DH. Kies in het popup-menu voor Object, Draai object rond met DH als as. De figuur wordt rondgedraaid. Tijdens dit ronddraaien wordt de onderlinge ligging van de doorsnede, kubus en octaëder wellicht duidelijker. Zo zie je bijvoorbeeld de onderstaande figuur langskomen:
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